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Постановка проблеми 

Ми хочемо кращого своїм дітям 
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Гуртки, секції, школи раннього розвитку 

і завжди зайняті батьки 
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Дітям потрібен друг 



Конструктор Управління іграшкою 

Персонаж Навчання дітей 
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Рішення 



Фінансова грамотність 
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Аналіз ринку 

Характеристика світового ринку іграшок: 

135 млрд. Дол. США до 2020 р. 

Характеристика Українського ринку іграшок: 

350 млн. Дол. США 

Вимоги дітей Вимоги батьків 

1. Інтерактивні - 83% 
2. Багатофункціональні - 57% 
3. Яскраві (з кольоровим 

екраном) - 92% 
4. Легкі в застосуванні з 

інтуїтивно-зрозумілим 
інтерфейсом - 65% 

1. Дидактичний ефект - 90% 
2. Чи безпечні - 100% 
3. Доступні за ціною - 84% 
4. Тривалі у використанні 

(можливість програмного 
апгрейда з розширеними 
можливостями) - 68% 
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Обсяги продажів товарів-конкурентів 

"Продаж електроних іграшок, листопад 2011-2016" 

Джерело: Euromonitor estimates and projections. (2011-2016) 

2. MakeBlock 

Продаж в Японии - 

4. LEGO Mindstorms EV3 

Intelligent Brick 

Продаж в ЄС 

3. PiStorms-v2  - 

Продаж в ЄС 
1. Sifteo Cubes  

Продаж в США 

195$ 

144.75 $ 

115.45 $ 105 $ 
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Дорожня карта 



Vernadsky Challenge-2017 
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Маркетингова стратегія 

До1000 шт. > 1000 шт 
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Структура витрат і фінансові показники 

* Прогнозоване зростання 40% 

50 

15 
50 4,2 

60,8 
Production

Marketing

Logistics

Other costs

Profit

$/ед. (набор) 
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Базовий сценарій 



Команда 
Soft 

Конструктор 

Hard 

Дизайн 

Маркетинг та фінанси 

Web 

Виробництво 

СЕО 
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Контакти 

Тел.: +38 (067) 266-58-47 

е-mail: musiyenko@cubomania.org 

http:// cubomania.org 

fb.com/cubomania.org 
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